
初めてのAI体験
教室
(実践編3）

清水南公民館 小澤晴樹



旅行のプランを立ててもらう。
例：

① 「福井から15万円で夫婦で滝のある温泉旅行」

⇒ 「〇〇の宿 詳しく」

⇒ 「客室 を見せて」

⇒ 「料理も見せて」
⇒ 「近くの観光地を教えて」

⇒ 「×××（観光地の名前） を見せて」

⇒ 「ここで記念撮影して」

⇒ 「もっと仲睦まじく」



福井から15万円で夫婦で
滝のある温泉旅行

客室を見せて

料理を見せて
〇〇ホテルを詳しく



ここで記念撮影して

〇〇を見せて

もっと仲睦まじく

近くの観光地を教えて



語尾・口調をかえる。
例：

① 語尾を ござる にして

② 語尾を でちゅ にして

③ 語尾を いや~ん にして

④ 口調を フレンドリー にして

⑤ 口調を 執事風 にして



オセロゲーム・まるばつゲームをする
例：（結構、嘘をつきますので、その都度指摘しましょう。）

① 「オセロゲームをして」

② 「まるばつゲームをして」

③ 「じゃんけんをして」

④ 「しりとりをして」



嘘をつかせる、大喜利をさせる
例：

① 「嘘で答えて」⇒「卵の起源は」

② 「嘘で答えて」⇒ 「福井県の場所は」

③ 「大喜利をして」⇒「福井県だけで売れるコンビニ弁当は」

④ 「大喜利をして」⇒「日本海の真ん中には何がある」



三択問題をつくらせる
例：（ネット上に情報を多いものが精度が高い）

① 「郷ひろみについて3択問題を作って」

② 「阪神タイガースについて3択問題を作って」

③ 「福井市在田町について3択問題を作って」



ロールプレイをしよう（空想的な役割）
例：ロールプレイをしよう

① 「あなたは幼馴染のツンデレな白馬の騎士」

② 「あなたは甘えん坊な魔法が使える三毛猫」

③ 「あなたはすごく弱い桃太郎」



擬人化（動物等を人に変換）



擬人化（動物等を人に変換）

人間らしく



アニマル化（人を動物に変換）

猫にして



いろんな動植物の画像をつくる。
例：バナナみたいなインコの絵をつくって

① 「スイカみたいな象」

② 「ライオンのような朝顔」

③ 「パンダのような魚」
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